Projekt A - digitalni model reliéfu

Zadani

Provedte vysSkopisné méreni pro konstrukci digitdlniho modelu reliéfu vybranych ¢asti aredll

VSB-TUO. Vyskopis bude sestaven z vy$kovych bodi a linii se zvlastnim vyznamem pro tvar
terénniho reliéfu.

Pfi ndvrhu datového modelu vychazejte z datového modelu uvedeného nize (tab. 1, 2, 3).

Nazev tfidy bodovePole | Typ geoprvku PointZ Souradnicovy systém S-JTSK
. , . . Doména Integritni Povinnost
Nazev Slovni popis Sys. nazev , -
Dat. Typ omezeni zapisu
Ly Nadmorska vyska pomérova
Vysk Avg Z K
yska bodu boduvm Ve~ float (9/3)
Autor Autor posledni Vyctovd ‘o
aktualizace aktualizace Aakt Text (8) Osobni cislo T/K
Datum Datum posledni Intervalovd
aktualizace aktualizace Daakt datum T/K

Tab. 1: Datovy model pro bodovou vrstvu (zdroj: vrstva pub_VECTOR.PUBLICCREATOR.bodovePole z db.
pub_Vector)

Nazev tfidy hrany | Typ geoprvku PolylineZ Souradnicovy systém S-JTSK
. , . . Doména Integritni Povinnost
Nazev Slovni popis Sys. nazev , L.
Dat. Typ omezeni zapisu
dlivod prechodu vyCtova
Typ hrany nadmorské vysky v terénu TypHrany text (20) T
Autor , . Vyctovd L us
aktualizace Autor posledni aktualizace | Aakt text (8) Osobni cislo T/K
Datum Datum posledni Intervalova
aktualizace | aktualizace Daakt datum T/K

Tab. 2: Datovy model pro liniovou vrstvu (zdroj: vrstva pub_VECTOR.PUBLICCREATOR.hrany z db. pub_Vector)

Ciselnik atributu TypHrany liniové vrstvy

1 ostra terénni hrana

2 pozvolny terénni prechod
3 zména typu povrchu

0 neurceno

Tab. 3: Ciselnik atributu TypHrany z liniové vrstvy

Pozadovana polohova presnost

PoZadovana horizontalni a vertikdlni polohova presnost mapovani je se stfedni chybou
maximalné 15 cm.




Pozadovana vystupni data

= Vrstva vySkovych bodu
= Liniova vrstva vyznamnych terénnich hran
= Vrstva vyznamnych terénnich ploch (pokud budou v oblasti mapovany)

Digitalni model reliéfu TIN vytvoreny z namérenych dat (jenom pro rozsah mapované
oblasti).

Upresnéni: TIN bude ofezany presné na hranici mapované oblasti. To znamen3, Ze budete muset
provést mapovani s mirnym presahem za hranici vymezenych oblasti cca 5 metr0.



Projekt B - verejné osvétleni

Zadani

Provedte zaméreni polohy lamp verejného osvétleni ve vdmi vybrané oblasti. Minimalni

pocet zmapovanych lamp bude 20.

Sestavte seznam typl lamp vyskytujicich se ve vami vybrané oblasti. Pro kazdy typ lampy si

pfipravte dokumentacéni kartu ve formatu jpg, png nebo pdfi.

Dokumentacni karta typu lampy bude obsahovat informace:

Nazev
Nazev vyrobce
Fotografii lampy (celé) a fotografii svételného télesa:

Vykony a pocty svételnych zdrojl v typové radé.

Pro kazdou lampu ziskejte terénnim mapovanim informace:

Pocet svételnych zdroju

Zpusob ukotveni

Stav stozaru nebo ukotveni

Stav svitidla

Funkénost (nepovinné vypliovani)

Typ lampy (zaznamenejte pomoci dokumentacni karty - zapsano v atributu odkazem na

soubor dokumentacni karty)

Pozadovana polohova presnost

Polohova ptfesnost mapovani je s maximalni stfedni chybou 5 metrd. Pozici je mozné v pfipadé

nutnosti opravit i ruéni editaci.

1 Pro sestaveni karty mlzete napftiklad pouzit MS Powerpoint.

2 Fotografie musi odpovidat skutec¢nosti. Ostatni parametry mohu byt fiktivni.




