Zaklady informatiky

03 HTML, tvorba WWW stranek

Daniela Szturcova

Cést prevzata z pfednasky P. Dérgela



Obsah prednasky

Historie, technologie
Metaznaky, hlavicka
Kodovani

Publikovani stranek
Formulare, formularové prvky
Dnesni a budouci web

CMS



Prvky technologie WWW

HTTP - Hypertext Transfer Protocol

= protokol pro pfenos stranek mezi webovym serverem a prohlizeCem
= jednoduchy aplika¢ni protokol vystaveny nad protokolem TCP

= nékolik verzi - HTTP 0.9, HTTP 1.1, HTTP 2 az HTTP 3 (navrh)

= dnes obvykle https, coz je stejny protokol jako http, pouze pfenasena data
jsou Sifrovana (zabezpecena)

URL - Uniform Resource Locator

= URL je adresa, jednoznacné identifikuje zdroj v ramci Internetu

= URL se pouziva v ruznych sluzbach: WWW, FTP, e-mail, telnet

HTML - Hypertext Markup Language
= znackovaci jazyk zalozeny na SGML pro popis struktury web stranek

= nezavisly na platformé



Historie a vyvo] HTML

HTML 0.9 - 1991
= Tim Berners-Lee - Clenéni textu do nékolika logickych urovni,

= pouziti nékolika druht zvyraznéni textu, lze zafadit odkazy a
obrazky.

HTML 2.0

= prvni formalni specifikace, navrh standardu (HTML 2.0), plné
vyhovuje normé SGML (ISO 8879 z roku 1986),

= zakladni formatovani a strukturovani dokumentu, obrazky,
formulare.

HTML 3.0 - 1995 navrh standardu
= Dave Raggett z laboratofi Hawlett-Packard formalizoval HTML+,

= vytvoril jeho deklaraci DTD (Document Type Declaration) v
jazyku SGML (Standard Generalized Markup Language).
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Historie a vyvoj] HTML

HTML 3.2 - 1996
= vyrobci prohlizeCu pfidavaji nestandardni rozSifeni HTML,

= konsorcium W3C proto vybira spoleCnou podmnozinu
rozSireni a schvaluje HTML 3.2,

= lepSi formatovani dokumentu, podpora tabulek, Java
apletu.

HTML 4.0 - 1997

= podpora kaskadovych stylu, frames (ramy),

= skripty vlozené do stranky, multimedialni objekty,

= rozSifené moznosti tabulek, formular,

= vicejazyCna podpora,

= podporu HTML 4.0 maji prohlizecCe (IE6, NN7, O7, M1.6).



HTML 5

Aktualni verze 5.2 (od 2017)
5.0 kompletne vydana 28. 10. 2014
Duraz kladen na jednoduchost a u€innost
Prinasi podstatneé zmeny:

PFima podpora multimédii v prohlizegi (video, audio)

Podpora aplikaci fungujicich i bez pfipojeni k internetu (data ukladana
na lokalni ulozisté)

Nové tagy sémanticky definujici strukturu stranky

« Konec podpory pro nekteré zastaralé a nepouzivané prvky



Hlavicka stranky

<head></head>

<title>Titulek</title> - Obsahuje text, ktery je chapan jako
titulek stranky. Zobrazuje se v zahlavi okna prohlizecCe. Je
prioritni pro vyhledavace (zobrazi se jako odkaz).

<link> - Vyuziva se k propojeni s jinym souborem. Neparovy
tag, vyskytuje se pouze v hlavicce. V soucCasnosti se
vyuziva predevsim k propojeni souboru se styly

Priklad: <link rel="stylesheet" href="css/styl01.css">

<meta> - Umoznuje ulozit informace o souboru. Neparovy
tag, vyskytuje se pouze v hlaviCce. Slouzi treba k ulozeni
kliCovych slov, autorovi, pouzitém jazyku a kddovani apod.



Metadata

. Bezna internetova stranka obsahuje ve sve hlaviCce
kolem C&tyr az Sesti ruznych tagl <meta>.

o

@» index. html (ftmp) - gedit E“E”Er

File Edit Wiew Search Tools Documents Help

O & .8 | & | & O & &

MNew Open Save @ Print... ' Undo Paste = Find Replace
[ index.html E|

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transiticnal//EN"=>

<meta http-equiv="Content-language" content="cs" />

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-2" />
<meta name="description" content="Denni zpravodajstvi "/=>

<meta name="copyright" content="Copyright Internet Info, s.r.o." /=

<meta name="suthor" content="HTML code: Pavel Dergel" />

Ln 1, Col 64 IS




Kodovani stranky

Kazdy znak (pismeno, Cislice, . . .) je reprezentovan jako Cislo od 0 do
255 (jeden bajt). AmeriCané a angliCané (a programatori) si vystaci se
128 znaky, tzv. ASCII.

Pozice 128 az do 255 jsou vyhrazeny pro diakritizované znaky jinych
jazyku (napf. kod Latin-1 - pro ¢estinu, pouzitelné jen pro a a i, jiné
znaky se spravné nezobrazi).

Pro spravnou interpretaci Ceskych znaku je proto nutné v ¢asti <head>
uvést patficné kddovani Cestiny. Kodovanim rozumime pfifazeni
diakritizovanych znakl na pozicich 128 az 255.

Problém je, Ze kédovani ¢estiny nadefinovalo mnoho raznych lidi, ale
kazdy to udélal po svem.

Koédovani ¢cestiny ma nékolik variant a nespravné uvedeni Ci
vynechani parametru charset muze vést k chybné interpretaci ¢eskych
znakd.

Jaky je vybér? V jakych pfipadech volime danou variantu?



Kodovani cestiny
ASCII Cestina bez hacku a ¢arek, (hacky a carky odstraneny)

ISO-8859-2 (ISO Latin 2) mezinarodni kbdovaci norma pro jazyky stfedni
Evropy, standard na Unixu a na Linuxu, u Microsoftu oznacovan
"Stfedoevropské jazyky (1ISO)”

CP1250 (Windows-1250) zakladni kdédovani u firmy Microsoft, platforma
Windows, oznaCovan "Stfedoevropskeé jazyky”, vzniklo z ISO-8859-2, chybi plna
kompatibilita

MAC (Macintosh) standard uzivany na pocitaCich Apple Macintosh
CP852 (PC Latin 2) ptvodni ¢esky a slovensky DOS

KEYBCS2 (Kamenici) kéd bratfi Kamenickych, textovy rezim u MS-DOS
KOI8-CS (KOI-8 CS) kdysi standard pro staty stfedni a vychodni Evropy

Unicode, UTF-8 uziti pro vSechny svétové jazyky, mezinarodni kddovani znaku
zaloZené na tabulce 256 pouzivanych znaku



Unicode - UTF-8

= Unicode je na rozdil od drive zminénych znakovych
sad urceno pro vSechny svetove jazyky najednou.

= Znakum pfifazuje Cisla od 0 az do 16 miliénu.

= UTF-8, UTF-16, apod. jsou ruzné zpusoby zapisu
Unicode znaku (liSi se po€tem bitu k vyjadreni
jednoho znaku).

= V internetovych prohlizecCich je podporovano dobre.
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">



Komentare

Do HTML kodu Ize viozit popisny text, ktery je
prohlize¢em ignorovan. Slouzi k ulozeni poznamek,
komentaru nebo jinych textu do HTML kodu.

« Komentar je vymezen znaky <!— —>, cokoliv je uvnitr
techto znacek je brano jako komentar a ignorovano.

= Lze vyuzit napriklad k doCasneému zakomentovani
existujiciho kodu.



Spravna uprava kodu
Pri psani HTML kodu je tfeba dbat na kvalitu a uhlednost
kodu.
Parove tagy je nutné uzavirat.
Tagy se nesmi krizit! (<b><i>prekrizeny tag</b></i>).

U obrazku pouzivejte atribut alt, ktery zajisti korektni
chovani i v textovych prohlizeCich (<img src="obrazek.jpg"
alt="Popis obrazku®>).

|dentifikatory elementl mohou byt psany malymi i velkymi
pismeny. Zapisy ve tvaru <TITLE>, <TITIE>, <tITLe> |
<title> prohlizeC chape a interpretuje stejne.

POZOR! Na zacatku tagu nesmi byt mezeral
< title> je Spatné!
Pro specialni znaky pouzivejte znakoveé entity.



Znakoveé entity

. Nékteré bézneé pouzivaneé znaky jsou chapany jako
soucast jazyka (napr. <>&"...).
. Pokud chceme tyto znaky vilozit na stranku, musime

pouzit specialni sekvence znaku — tzv. znakové
entity.



Kontrola syntaxe — validace stranek

» Kontrolu spravné syntaxe HTML stranky |ze provadet
pomoci
. specializovanych programu a sluzeb,
. nebo je mozné pouzit SGML parser.

= Validacni sluzby on-line:

. W3C HTML Validation Service na adrese
https://validator.w3.org/



https://validator.w3.org/

Zobrazeni stranek

= ProhlizecCe

. Stejna stranka se muze v ruznych prohlize€ich zobrazit rtzné.

. Dobry zvyk — webové stranky vyzkouset ve vSech hlavnich
prohlizeCich (Firefox, Chrome, Edge, Opera).

= Rozliseni
. Zobrazeni umisténych prvku a rozdéleni textu zavisi na
nastaveném rozliSeni monitoru.

. Je vhodné vyzkousSet ruzna rozliSeni monitoru (800x600,
1024x768, 1280x1024, 1600x1200, 1920x1080, ...).



Soubory na webu

VSechny HTML soubory by mély mit pfiponu .html. Nékdy se
objevuji i soubory s pfiponou .htm (nestandardni, bylo zavedeno
kvali MS Windows 3.1, kde soubory mély pfiponu max. 3 znaky).

Nazvy souboru by nemély obsahovat ¢estinu ani Zadné jiné znaky s
diakritikou. Problémy nastavaji i pfi pouziti mezer.

V nazvu souboru se nesmi nachazet specialni znaky (\ / *:?#<>)

Doporucuji zadavat vSechny nazvy souboru i adresart malymi
pismeny (URL adresy jsou case-senzitivni — zalezi na velikosti
pismen).

VSechny soubory webu by mély byt v jednom adresari a
podadresarich. Vyhybat se pfriliS zanofenym strukturam.

Obrazky, skripty — specialni adresar (images atd.).

Hlavni stranka s nazvem index.html bude umisténa do korenového
adresare webu.



Publikovani stranek na WWW server

= Zadarmo

MozZnost vyuziti freehostingl. Takovych serverl existuji desitky. Pozor!
Na webu mohou vyskakovat ruzné reklamy.

Moznost vyuzit néjakého znameho nebo firmu, ktery ma server a necha
vas na ném publikovat.

Vyuziti Skolniho serveru (homel.vsb.cz, atd.).

= Za penize
Pokud chcete doménu druhé urovné (neco.cz), musite za to zaplatit.
Poplatek Cini vétsinou nekolik set korun ro€ne, lisi se v zavislosti na
mnozstvi poskytovanych sluzeb, rychlosti, diskove kapacité atd.



Formulare

= Formulare slouzi pro vstup dat od uzivatele
(zadani Jména, adresy, vybér z nekolika
moznosti apod.)

= HTML poskytuje k tomuto ucelu vstupni textova
pole, zaskrtavaci tlacitka, prepinaci tlaCitka atd.

= Formular se vytvari pomoci tagu <form></form>



Formulare

= Tag <form>...</form> ma nékolik atributu, které
ovlivauji zpusob zpracovani vstupnich informaci

. action — skript, ktery bude data zpracovavat (obvykle se
jedna o PHP skript, mapserver atd. ). Neni-li uvedeno nic,
jsou data odeslana téze strance.

. method — uzivaji se dvé metody:
get je default metoda (data se budou pfedavat jako soucast URL
adresy, jsou viditelné v okné prohlizecCe)

metoda post slouzi k nezavislému zabaleni pfenasenych dat,
takZze nejsou vidét (vhodné pro vetsi formulare)
. enctype — vetsSinou neni potfeba nastavovat. Vyuziva pro
pfipad odesilani souboru.



Textove pole

"@, index.html (/tmp) - gedit EHEIEI“

File Edit Wiew Search Tools Documents Help

& .8 | & 9 8 & &

Mew Open Save | Print... = Undo Paste | Find Replace
[ index.html 3

<form method="get ">

Zadejte login: <input type="text" size="10" maxlength="40" name="name"> <br />
Zadejte heslo: <input type="password" size="10" maxlength="10" name="password"=<br=
<input type="submit" value="odeslat">

</form>

Ln 3, Col 14 NS

o

(% Firefox E”EIEF

Eile Edit Wiew Go Bookmarks Tools Help

(:EI ~ I::) - @ @ [D file:yitmpfindex. html?name=der011&password=heslo ]E] @ Go [@, l

Zadejte login: |
Zadejte heslo: |

odeslat |

Done Adblock




Prepinaci tlacitka

"@ index_html (/tmp) - gedit EIIEIIZI"

File Edit “iew Search Tools Documents Help

N8 . @B | = | 9 a [ O B &

MNew Qpen Sawve Print... Undo Fed Cut Copy Paste Find Replace

[ index.html E:3|

<form method="g=t"=>

<b=Kolik prstd méa Homer Simpson?</b=<br=

<input type="radio" name="pocet" wvalue="1">l</input><br>
<input type="radio" name="pocet" value="2">2Z</input=><br=
<input type="radio" name="pocet" wvalue="3">3</input><br>
<input type="radio" name="pocet" wvalue="4"s4d</input><br>
<input type="submit" value="Odeslat'"=>

=/form=

Ln 6, Col 45 NS

Hiretox

File Edit Wiew Go Bookmarks Tools Help

- - [ fileyytmpjindex.html?pocet=3
@ - F O D ; P

Kolik prstii ma Homer Simpson?
1
C 2
3
4

Odeslat |




Zaskrtavaci policka

ind esxchirmiftmp = gedit

File Edit wiew Search Tools Documents Help

& . B8 & | 9 B & &

MNew Open Save = Print... ' Undo Paste = Find Replace

[ index.html E3|

<form method="get">

=b=>Co jsi mé&l dnes k snidani?=/b=<br=

<input type="checkbox" name="jidlo" wvalue="rohlik"=Rohlik</input=<br=>
<input type="checkbox" name="jidlo" wvalue="chleba"=Chleba</input=<br=
<input type="checkbox" name="jidlo" value="caj">Caj</input><br>
<input type="checkbox" name="jidlo" wvalue="mleko"=Mléko=</input=<br=
<input type="submit" value=”0deslatrr

</form=>

Ln 7. Col 36 NS

r. Firefox E“E"Er

File Edit view Go Bookmarks Tools Help

- - @ L fileytmpfindex.html?jidlo=rohlik ® Go
@-»-F O

Co jsi meél dnes Kk snidani?
I~ Rohlik

I~ Chleba

[~ Caj

I~ Mleko

Odeslat |




Menu

imdexchurmiiimp) = gedit

File Edit Wiew Search Tools Documents Help

0 & .8 & | 9 @ &

Mew Open Sawve | Print... Undo = Cut Cope Paste | Find PReplace

[ index.htrml @ |

<form method="get">

<b>Vyberte jednu z nésledujicich moZnosti</b>|
<select name="moznost ">

<option=A</option=

<option=B</option=

<option>C</option>

<option=D</option>

<input type="submit" value="Odeslat'=>

</form=

Ln 2, Col 46 IS

Firefox

File Edit View Go Bookmarks Tools Help ok

@ - [} - g @ [D fileyiftmpfindex.html?moznost=C ]E] ® Go

Vyberte jednu z nasledujicich moznosti A ~| odeslat




Upload souboru

indexchitrmifitmpit=gedit

File Edit Wiew Search Tools Documents Help

O & . @3 | & | 9 B @ &

MNew Open Save | Print... Undo =0 Cut o Cope Paste | Find Replace

[ index.html E!|

<form method="post"=>
<b=Nahrejte soubor: </b=
<input type="hidden" name="MAX FILE SIZE" wvalue="100" />
<input name="file" type="file" />
<input type="submit" value="odeslat'">

</form>
Ln 5, Col 3 IMNS
r. Firefox E“EIEF
File Edit Wiew Go Bookmarks Tools Help o
@ - I:> ~ lgl @ @ [D fileyftmpfindex.html ]E] @ Go
Nahrejte soubor: | ‘Browse....| odeslat

Done Adblock




Editory HTML stranek

= Strukturalni — upravuji primo vysledny kod. Vyzaduji
znalost jazyka HTML, vétsinou podporuji alespon
zvyraznéni syntaxe nebo dopliovani tagu. Priklady
takovych editoru jsou tfeba HomeSite, UltraEdit, EasyPad,
PSPad atd. Za strukturalni editory |ze povazovat i
obycCejné textove editory typu Notepad, Gedit atd.

= WYSIWYG — What You See Is What You Get. Tyto editory
zobrazuji stranku jiz pfi psani tak, jak bude vypadat v
prohlizeCi a HTML kod se generuje automaticky. K
vytvareni stranek neni nutna zadna znalost jazyka HTML.
Nevyhodou je, ze tvurce stranek nema kontrolu nad
vyslednym zdrojovym kodem. Prikladem je tfeba MS-
FrontPage, Dreamweaver, OpenOffice, MS-Word, NVU a
mnoho dalSich.



CMS — Content Management System
- Redakcni systém

= Systémy pro spravu obsahu umoziuji uzivatelim bez
znalosti web technologie publikovat rizné texty i obrazovy
material. Uzivatel s nimi pracuje pres webove rozhrani,
ktere je urCeno pro spravu obsahu, manipulaci zajistuji
bézne webove prohlizece.

- Hlavni funkce poskytované redakCnimi systémy

- vytvareni, editace a vlastni publikovani textovych dokumentu na
webu,

= tvorba pomoci WYSIWYG editoru - generovany HTML kdd ovSem
byva vetsSi nez pfi rucni tvorbe,

= sprava obrazového materialu, vytvareni internich i verejnych galerii,

= moznost statistiky pomoci funkci k tomu ur€enych,

» sprava diskusnich for,

= Sprava souboru,

» podpora funkci na uzivatelské a administratorské urovni.



CMS — Content Management System

= Hlavni predstavitelé
- WordPress
« WixX
« Drupal
- Joomla
- Shoptet
- Webnode



Search Engine Optimization (SEO)

= Optimalizace stranek pro vyhledavacCe, aneb jak
svym strankam zvysit prioritu.

= Cile pouziti SEO:
= sSnaha zvysit navstevnost webu,
« ziskat nové navstevniky,
= snizit naklady na reklamu,

« zobrazeni webu na prednich mistech ve
vyhledavacich.



Search Engine Optimization (SEO)

= Analyza SEO - podkladem je analyza navstevnosti —
logy nebo analytické nastroje (Google Analytics):

= rozbor a zaindexovani stranek vuci kliCovym slovim,
= rozbor pocCtu a kvality zpétnych odkazu,

= rozbor struktury a obsahu webu,

- analyza konkurence s ohledem na kliCova slova,

- komplexni doporuceni na upravy webu s ohledem na jeho
primarni cile.



Zdroje

www.jakpsatweb.cz/

http://www.onlio.com/

http://www.seo-expert.cz/
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